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A RoboCupJunlor OnStage (korabban Tanc) meghw]a a csapatokat hogy
kreativ szinpadi eléaddsokat hozzanak létre autondm robotokkal, amelyeket 0k
maguk terveztek, épitettek €és programoztak. A cé€l az, hogy 1-2 perces robot
el6adasokat alkossanak a  technoldgiat alkalmazva, hogy megragadjak a
publikum képzeletét. A kihivas nyilt végli, magaban foglal sokféle eldadast,
példaul tanc, mesemondas, szinhaz vagy artisztikus. A performansz lehet zenei
alafestéses, de ez nem kotelezd. A csapatokat arra biztatjuk, hogy legyenek
kreativak, innovativak, szorakoztatdoak, mind a robotok felépitésében, mind a
szinpadi eldadds terén. Ezek a RoboCuplJunior OnStage 2016 hivatalos
szabalyainak forditdsa, vita esetén az eredeti angol széveg a mérvado. A
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szabalyzat, a potozolap ¢és minden dokumentacido letolthetd a hivatalos
RoboCupJunior  weblaprol (http://robocupjunior.org/). A  csapatok
tanulmanyozzak ezeket részletesen. Minden csapatnak meg kell felelnie a
Szabalyzatnak, hogy részt vehessenek a RoboCupJunior 2016 versenyben,
beleértve a korkategéridkat és csapatnagysagokat. A  valtozasokat a
RoboCuplunior Dance 2015 szabdlyaitol pirossal szedtiik, amelyek Iényegesen
eltérnek a megszokottaktol, ezért azokat olvassak at figyelmesen. A valtozasok
novelik a RoboCuplJunior versenyben valod részvétel pedagodgiai hasznat.
Nevezetesen, figyeljenek arra, hogy:

Ajanlottak az olyan el0adasok, amelyek technologia hasznalatukban
innovativak ¢€s kreativak, amelyekben a hangsuly a robotok eldadasaban van.

e A Nyilvanos technikai bemutat6 (Id. 3. rész) 1) elem a csapatok feladataiban.

e Egyszerre csak két ember lehet a szinpadon

e Uj pontozok késziiltek, amelyek letoltheték a http://robocupjunior.org helyrél)
e Nem javasoltak azok az eldadasok, amelyek vonalkovetésesek, a
kozépiskolasoknak tilosak

e [egyen minden csapattagnak technikai feladata

e Diszleteket és hatteret nem értékeliink. A hangstuly a robotok eldéaddsan
legyen!

o A kozépiskoléasa csapatok max. 8 szines jelzést hasznalhatnak (4 narancs és 4
z0ld, 1. az Appendixet részletekért) a szinpadon ha akarnak, a navigalast
megkonnyitendd.

Attekintés

A csapatokat harom teriileten értékelik: szinpadi el6adéas, Nyilvanos technikai
bemutato €s technikai interju.

Szinpadi eldadés: 1-2 perces szinpadi eldadas amelyben a rutint értékelik a
kreativitasi, innovativitdsi €s szorakoztatdsi kritériumoknak megfeleléen. A
csapatoknak eredetiséget, kreativitast €s

innovaciot kell mutatniuk a begyakorlott eldadas keretein beliil. Elvarjuk, hogy
mindegyik csapat a lehetd legjobb teljesitményt nyujtsa. L. az eldadas
pontozolapot.

Nyilvanos technikai bemutato: 5 perces szinpadi bemutato, amelyben a robotok
képességeit mutatjadk be. A csapatoknak be kell mutatniuk €s demonstralniuk
kell a robotjaik ember-gép ill. gép-gép interaktiv képességeit, szines jelzések
felismerését a navigaciohoz, vagy egyéb  mechanizmusaikat, szenzor-
rendszereiket vagy algoritmusaikat, amelyeket kifejlesztettek. A csapatoknak
be kell mutatniuk a  képességek kifejlesztésének technikai leirasat, a
technologiai nehézségek lekiizdésének folyamatat. Ezeket a demonstraciok, a
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robotok képességei bemutatasa €s a prezentacié mindsége alapjan értékelik. L. a
Nyilvanos bemutat6é pontozolapot.

Technikai interju: 15 perces személyes interju a birdk és a csapat kozott,
amelynek soran az dsszes robotot és programot értékelik technikai szempontbol.
A kreativ és innovativ technikai elemeket magas pontszamra értékeli. A birokat
az érdekli, hogy a diakok mennyire értik a hasznalt robottechnologiat. A
csapatoknak a robotok alkalmazasanak eredetiséget kell bemutatniuk ebben az
interjuban. Mindegyik csapattagnak felkésziiltnek kell lenniiik a kérdésekre,
hogy a robotok tervezésében a sajat technikai hozzajarulasukat bemutassak. L. a
technikai interji pontozdlapot. A nemzetk6zi  RoboCupJunior OnStage
versenyen a csapatoknak a SzuperTeam El6adason is részt kell venniiik. .

e SzuperTeam Technikai Kihivas: néhany egylittm{ikodd csapat altel krealt
roboteldadas. A SzuperTeamek kettd vagy tobb csapatbol allnak. A Szuper-
Teameknek rovid i1d6t kapnak a kozos felkésziilésre a verseny helyszinén,
mindegyik SzuperTeamnek 1j eldadast kell megkomponalnia, amely mindegyik
csapat munk4jat magaban foglalja. A SzuperTeameket arra biztatjuk, hogy
izgalmas szorakoztatd roboteldadast hozzanak Iétre, kifejezve baratsagukat,
egyiittmiikdodésiiket és hogy mit tanultak egymastol. A

SzuperTeam Kihivas a nemzetkdzi verseny sajatos  programja, a helyi
versenyeken nem kotelez6. A SzuperTeam Kihivéas szabdlyai kiilon doku-
mentum tartalmazza, a nemzetkdzi versenyen résztvevO csapatoknak Szuper-
Team Kihivas 2016 Szabalyzatat figyelmesen el kell olvasniuk a nemzetkozi
dontOket megeldzden.

1. Robotok
1.1. Robot technologia
1.1.1. A csapatoknak a technoldgiat kreativan kell hasznéalniuk. Innovativ vagy
szokatlan technologiai alkalmazéasokat (pl. szenzorok) tamogatjuk és magasan
értékellink. Pl., laptopok, notebookok, mobil telefonok, tabletek, Raspberry Pi és
hasonld eszk6zok haszndlhatok robotirdnyitasra a szinpadon az eldadas
részeként. Semmiképpen nem lehet haldzati aramforrast hasznalni a szinpadon.
A csapatok alkalmazzak a technoldgiat szokatlan, innovativ vagy inspiralo
moddon, hogy magaval ragadd eldadast kredljanak. Ha bizonytalanok, hogy az
alkalmazott technoldgia megengedett-e, keressék a Technikai bizottsag elnokét
a versenyt megeldzden.
1.1.2. A robotoknak 6nallonak kell lenniiik.
1.2. A robotok szdma és meérete tetszOleges lehet. A 1.5 méternél magasabb
robotokat a biroknak be kell mutatni engedélyeztetés végett. TetszOleges szamu
robotja lehet egy csapatnak. Azonban tobb robot nem jelent magasabb
pontszamot.
1.3. Kommunikaci6
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1.3.1. A robotok kommunikalhatnak egymassal a szinpadon. Azonban szinpadon
kiviili eszkozokkel nem lehet kommunikalni. A megengedett kommunikacios
platformok: infravords (IR), Bluetooth (LE és klasszikus) és ZigBee. A csapat
feleldssége, hogy a kommunikaciojuk nem interferdl mas csapatok robotjaival
gyakorlas ¢és eldaddas kozben. Egyetlen csapat sem haszndlhat mas
radidfrekvencids (RF) jeleket (pl. Wi-Fi vagy Z-hulldmok), ezek
interferalhatnak mas ligdk robotjaival. Ha bizonytalan, keresse meg a Technikai
bizottsag elndkét az eldadas elott.

1.4. Vonalak, jelzék a szenzoroknak

1.4.1. Az éltalanos iskolas liga hasznalhat szényegeket a szinpad padlojan. A
vonalkdvetés nem kap magas pontszamot.

1.4.2. A kozépiskolas liga nem haszndlhat szOnyegeket vagy szalagokat a
szinpad padlojan.

1.4.3. A kozépiskolas liga elhelyezhet legfeljebb 8 szines henger alaku jelzot
barhol a szinpadon a robotnavigacié kellekeként. 4 jelzd narancs, 4 jelzé zold
legyen. A jelz6k 210mm magasak ¢és 40mm &atmérdjlick lehetnek. Az
Appendixben a jelzOk kialakitasardl taldlhatnak részleteket. A csapatok
hozhatjdk a maguk altalkészitett jelzOket, ill. a szervezdk biztosithatjak.

1.5. A robotok designjarol és kialakitasardl tovabbi javaslatok

1.5.1. Bar a padlo egyenetlenségeit szalagokkal lefedik, hogy a lehetd
legsimabbak legyenek, a robotokat fel kell késziteni arra, hogy max. 5 mm
egyenetlenségek lehetnek a padlon.

1.5.2. Bar a RoboCuplunior szervezoi arra torekszenek, hogy valtoztathatod
megvilagitast biztositsanak, kozvetlen intenziv fényszorok nem garantaltak. A
csaptoknak fel kell arra késziilniiik, hogy a robotokat be kell kalibralni a
helyszin vilagitasi viszonyainak megfeleloen. Iranytli szenzorok jelzéseit
hasznalo6 csapatoknak fel kell késziilniiik arra, hogy a szinpad fémkomponensei
befolyasolhatjdk az irdnytli jelzéseit. A csapatoknak fel kell arra késziilniiik,
hogy az ilyen szenzorokat be kell kalibralni.

2. Szinpadi el6adas (az 6sszpontszam 40%-a)
2.1. Attekintés
A szinpadi eldadas lehetdséget ad arra, hogy a robotok technikai képességeit,
designjat és konstrukcidjat bemutassak szinpadi show keretein beliil. Ez lehet
tobbek kozott blivész show, szinhdzi eléadas, mesemondas, komédia, tdnc vagy
miivészi produkcid. A csapatoknak otleteseknek, innovativaknak kell lennitik, és
vallalniuk kell a kockazatokat a technologia hasznalataval az el6adas
megkomponalasa kozben. Tovabbi részletekért 1. az eléadas pontozot.
2.2. OnStage el6adas biralat
2.2.1. Mindegyik csapatnak 2 lehetdsége van az eldadas bemutatasara a birok
elott. A magasabb pontszamu el6adast tekintik.
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2.2.2. A szinpadi eldadast legalabb harom f0s bizottsag értékeli. Legalabb egy
koziiliik a RoboCupJunior tisztségviseldje, aki a Technikai

Interjut is értékelte.

2.3. Szinpadi el6adas

2.3.1. A szinpadi el6adas idétartama nem kevesebb mint egy perc €s nem tobb
mint 2 perc.

2.3.2. Minden csapatnak 0sszesen 5 perce van a bemutatora. A bir6 elinditja a
stopperorat, amikor egy csapattag a szinpadra 1ép. Ez az idétartamban benne van
a szinpad kialakitdsa, a bemutatkozas és maga az eldadés, beleértve a csapat
ellenérzése alatti esetleges ujrakezdést. Nem tartalmazza azonban a ki- és
elcsomagolas  idotartamat. Ha az idOkorlatot atlépik a csapat altal nem
befolyasolhatd koriilmények miatt, (pl. a zenével kapcsolatos technikai
problémak miatt), biintetés nincs. A biintetésekben az utolsod sz6 a biraké.

2.3.3. Minden egyes el6adas utana szinpadot a csapatnak teljesen ki kell
iritenie, Osszepakolva az eldaddshoz hasznalt holmikat. A csapatnak max. 1
perce van a szinpad kitakaritasara. [gy a szinpadon elt5ltott id6 max. 6 perc.
2.3.4. A RoboCuplJunior képviseld altal kijelolt technikus inditja el a zenét és az
audiovizualis/multimédia prezentaciét az eléadashoz.

2.3.5. A csapatoknak a szinpad kialakitdsa alatt célszerli bemutatniuk a
robotjaikat és az eléadasukat.

2.4. Ujrakezdések

A csapatoknak sziikség esetén lehetdségiik van az eléadas ujrakezdésére a birok
dontése alapjan. Nincs korlatozva az 5 perces idotartam alatt az Ujrakezdések
szama. Biintetopontok levondsra keriilnek. 5 perc elteltével felszolitjadk a
csapatot a szinpad elhagyasara.

2.5. Zene ¢és video

2.5.1. A csapatok hasznalhatnak zenei aldfestést az eléadashoz. Hasznos lehet
egy hangjelzés a zene elején kezdésként.

2.5.2. Ha zenét alkalmaznak, a csapatnak a forrast biztositania kell, leginkabb
pendrive-on levd fajl forméjdban, ami csak mp3 lehet. A pendive-ot fel kell
cimkézni a csapat nevével és a kategéridval (altaldnos vagy kozép), €s csak az
mp3 f4jl lehet rajta. Fontos, hogy a zenét a hangtechnikusnak vagy
RoboCupJunior képviseldnek oda kell adni a gyakorlds megkezdése elott.
Célszerli az audio f4jlbol kettdt elhozni magukkal.

2.5.3. A zenének a f4jl elején kell kezdddnie 1-2 masodperces némasag utan.
2.5.4. A csapatoknak célszerii vizudlis vagy multimédia prezentaciot beiktatni az
eldadasuk részeként. Ez lehet vided, animacio, diavetités, stb. Projektor ¢€s
vaszon rendelkezésre fog allni. A szervezdk nem tudjdk biztositani, hogy a
vaszon a szinpad felett adott magassagban legyen.

2.5.5. Arobotok és a képerny¢ tartalma kozotti kapcsolat javasolt.
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VGA ¢s HDMI kabelt biztositunk a szinpadon a projektor €s laptop vagy mas
eszk0z kozotti kapesolat 1étesitésehez. A kdbelek hossza adott.

2.6. Szinpad

2.6.1. Az eldadas teriilete a robotoknak ki lesz jeldlve egy 4 x 3m-es téglalapban
a 4m-es oldal a birdkkal szemben. Ez a téglalap a min. 5 x 4m-es szinpadon
beliil talalhato. .

2.6.2. Az elbadas teriiletének hatara meg lesz jeldlve S0mm-es

fekete szalaggal. A csapatok ezt a szalagot haszndlhatjék a teriilet azonositdsara.
A padl6 sik nem fényes fehér MDF lap (tomoritett farostlemez).

2.7. Kellékek

2.7.1. Statikus kellékek amelyek nem lényeges részei a produkcionak nem
megengedettek, nem kapnak pontot. Pl. 4ll6 hattér, amely fény- vagy mas
effekteket foglal magaba. Kérjiik, legyenek a robotok a kézéppontban.

2.8. Ember-robot €s robot-robot interakciod

2.8.1. A robotokat emberi kozremiikodéssel manualisan, szenzoros interakcioval
vagy tavirdnyitoval lelhet bekapcsolni (1. 1.3) az eldadas kezdetén. Csak ez a
fizikai kontaktus megengedett az emberek és a robotok kozott. A birdkkal
torténd ez iranyl egyeztetésnek a verseny kezdete elétt kell végbemenni, hogy
az interakcio megengedett lehessen.

2.8.2. Ember-robot interakciok javasoltak, az emberek fizikailag nem
érintkezhetnek a robotokkal, hogy a szenzoroknak jelezzenek. A robotok
viselkedésének direkt megvaltoztatasara iranyul6 interakcio pl hogy maradjanak
a fekete csikon beliil alacsony pontszdmot kap, szemben az intelligensebb
interakciokkal (pl. a robot kdveti az embert a kamerajanak megfelelden).

2.8.3. A robotok kozotti Interakciot magasan pontozzuk. A robotok fizikailag
¢rintkezhetnek, €s kommunikalhatnak szenzorokon, vezetékes vagy vezeték
nélkiili kapcsolatokon keresztiil is (I. 1.3 a megengedett vezeték nélkiili
kapcsolatokra nézvést).

2.9. Emberek a szinpadon

2.9.1. Max. 2 emberi csapattag tartdzkodhat egyszerre a szinpadon a
robotjaikkal eldéadds kozben. Nincs biintetépont ha nincsenek emberek a
szinpadon. Az emberi szereplok kiléphetnek a jelzett tertileten kiviilre, de az 5 x
4 m-es teriileten beliil maradva.

2.10. Biintetépontok

2.10.1. Ha egy csapat tullép a 2.3-ban részletezett idOkorlaton, biintetdpontokat
fognak tdle levonni (1. az eldadas pontozot).

2.10.2. Ha a robot 0sszes a padldoval érintkezo feliilete (pl. a kerekek) elhagyja a
jelzett teriiletet, a csapattol bilintetdpontokat fognak levonni. Bizonytalansag
esetén keressék meg a Technikai Bizottsag Elnokét az “érintkezd feliilet”
mivolta végett egyedi robot kialakitas esetén.
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2.10.3. Hacsak egy probléma nem a csapat hibgja, ujrainditasért biintetopontokat
fognak téle levonni.

2.10.4. Azok a csapatok, akik a birdk szerint tudatosan masik csapat robotjait,
kosztiimjeit, eldadasat masoltdk (zene masoldsa megengedett), vagy a sajat
tavalyi robotokat, kosztimjeiket, eldadasukat (akar valtoztatasokkal)
megismételték, biintetdpontokat kapnak. Ez vonatkozik barmelyik korabbi
RoboCuplunior Dance vagy Dance eldadasra.

2.11. Felkésziilés az el6adasra

2.11.1. A csapat feleldssége, hogy a zene és a vided prezentacid megfeleléen
jatszoédjon le érintkezésbe lépve az elsé eldadas elétt a  RoboCuplunior
képviseldivel.

2.11.2. A helyszinen as szinpad ¢s a hangrendszer kialakitasatol fiiggden
lehetséges, hogy a robotot bekapcsold személy nem fogja latnia a
RoboCupJunior képviseldjét amikor a zenét elinditja és forditva. A csapatoknak
fel kell késziilnilik erre a koriilményre.

2.12. Gyakorlas a {6 szinpadon

2.12.1. A 6 szinpadon lehetdségiik lesz a csapatoknak a felkésziilésre. A
partatlansag végett, eldjegyzd lap lesz kitéve hogy a csapatok lefoglaljanak
rovid id6tartamot. Tartsak be a lefoglalt idétartamot.

2.12.2. A 16 szinpadon utolsoként gyakorlo csapatnak teljesen rendbe kell tennie
a szinpadot az eléadasok kezdete el6tt legalabb 3 perccel.

2.13. Tartalom

Minden eldadast, amely erdszakos, katonai, ijesztdé vagy kriminalis elemeket
tartalmaz, kizarjak a versenybdl. Minden csapatot, amely nem megfeleld nevet
vagy logot haszndl, diszkvalifikaljdk a versenybdl. A résztvevoket megkérjiik,
hogy jol gondoljak &t az eldadds minden momentumat, hogy az milyen szavakat
hasznal és milyen iizenetet kozvetit. Ami elfogadhatonak tinik, mas orszagbdl
vagy kulturabdl érkezd baratainknak sértd lehet.

2.14. Biztonsag

2.14.1. A vendéglatd orszag egészségiigyi és biztonsagi eldirdsainak meg kell
felelni, vigyazni kell a RoboCuplJunior képviseldk €s a nézdk biztonsdgara, az
eldaddsok nem tartalmazhatnak robbandsokat, fiistot vagy langokat, nem
hasznalhatnak vizet ill. semmilyen veszélyes anyagot.

2.14.2. Az a csapat, amelynek eléaddsa maga utdn vonhat olyan eseményt,
amely veszélyes lehet, megrongalhatja a berendezéseket, jelentést kell
benyyjtani err6l a Technikai Bizottsag elndkének a megérkezésiik elott. A
Technikai Bizottsag elndke tovabbi magyarazatot €s a tevékenység bemutatasat
is keérheti az eldadas elott. Azokat a csapatokat, amelyek ennek a szabalynak
nem felelnek meg, kizarhatjak.

2.15. Eredetiség
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Az el6adasnak eredetinek kell lennie, amelyet nem mutattak be semelyik
megel6z6 RoboCuplunior International versenyen sem. A csapatoknak ezt
gondosan ellendrizniiik kell minden robot és kosztiim tekintetében.

3. Nyilvanos technikai bemutatd (Az 6sszpontszam 30%-a.)
A robotok képességeinek bemutatasa soran el kell magyarazni a kézonségnek,
hogyan alakitottdk ki a robotok képességeit. Azok a csapatok, amelyeknek az
anyanyelviilk nem angol, felkérhetnek egy RoboCup képviselét, hogy irott
szovegiiket felolvassa. A csapatok vided vagy madas felvett segédanyagot
hasznélhatnak a prezentacidhoz.
3.1. Bemutatasi eljaras
3.1.1. A csapatnak 5 perciik lesz a szinpadon, hogy a bemutatast véghezvigyek.
Tovabbi 1-1 perciik lesz a kirakodasra €s az elpakolasra a szinpadon.
3.1.2. A robotok technikai képességeinek bemutatasdban ki kell térni arra,
hogy miket fejlesztettek ki, és be is kell azokat mutatni. Ez vonatkozhat az
el6adas barmely mozzanatara ill. a robot barmely képességére, pl. az emberrel
torténd interakciokra, mas robotokkal torténd interakciokra, vagy valamelyik
szenzor alkalmazésara.
3.1.3. A technikai bemutatot legalabb két biro értékeli.
3.1.4. A Nyilvéanos technikai bemutatd pontozot hasznaljdk a birok. Javasolt a
csapatnak a bemutatd eldtt a pontozot tanulmanyozni, hogy j6 benyomast
keltsenek a szereplésiikkel. A pontoz6 a bemutat6 tartalmat és prezentacidjat is
értekeli.
3.2. Szinpad
Ugyanazt a szinpadot hasznaljak mind az eldadasra mind a technikai bemutatéra
ugyanazokkal a feltételekkel mint ahogyan a 2.6 bekezdés meghatarozza.
3.3. Demonstracio
Két mikrofon all a csapatok rendelkezésére. A csapatoknak célszerii prezentaciot
késziteni eldre felvett vided vagy zeneanyaggal és kommentarral a  technikai
demonstracidjukhoz. Nincs korléatja a csapattagok szamanak a szinpadon.
4. Technikai interji (az 6sszpontszam 30%-a)
4.1. Az interju eljarasa
4.1.1. Minden csapatnak 15 perce van a technikai interju értékelésre a verseny
folyaman.
4.1.2. Az interjukat legalabb ket RoboCupJunior képviseld biralja.
4.1.3. Az interji pontozot hasznaljdk az interjik biralatara. Ajanlott, hogy az
interji pontozot a csapatok olvassak el eldzetesen, hogy j6 benyomast keltsenek.
4.1.4. A csapatoknak biztositaniuk kell, hogy az Osszes robotjuk és az Osszes
felhasznalt programjuk legyen kéznél konnyen bemutathatd forméban.
4.1.5. Minden csapattagnak felkésziiltnek kell lennie, hogy valaszt tudjanak adni
a robotok megtervezésének folyamataban vald részvételiik tekintetében.
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4.2. Fordito

Az interjuk nyelve angol. Ha kivanjadk, a csapatoknak az esemény elott e-
mailben keress¢k meg a RoboCuplJunior képviseldit vagy a helyi
szervezObizottsagot, hogy meg tudjak szervezni forditd kozremitkodését.

4.3. Masodik technikai interju

Ha a birok sziikségesnek tartjak, a csapatokat felkérhetik, hogy masodik
technikai interjun vegyenek részt. Ha erre sor keriil, a masodik interjt
pontszama lesz az érvényes.

5. A sziikséges versenydokumentacio
5.1. Dokumentumok
5.1.1. Technikai informacidos nyomtatvanyt kiildenek ki a csapatoknak a
nemzetkodzi verseny elott. Ez lehetdvé teszi a csapatoknak, hogy az interju eldtt a
robotokrdl ¢€s az alkalmazott technoldgiarol 6sszefoglaldst nyujtsanak az interja
eldtt. A csapatoknak a nyomtatvanyt kitéltve magukkal kell hozniuk.
5.1.2. A Technikai informaciés nyomtatvanyt a biroknak kell benyujtani az
értekelés elott.
5.2. Poszter (valaszthato)
5.2.1. A csapatoknak nyilvanos helyen lehetdségiik lesz poszter bemutatasara. A
poszter mérete nem lehet nagyobb Al-esnél (60 x 84 cm). A posztert a kijelolt
helyen kell bemutatni. Az interjira a csapatok magukkal hozhatjak a posztert ha
hasznos informéciot tartalmaz, azonban a posztert nem értékelik. Elektronikus
posztert nem fogadnak el.
5.2.2. A poszter célja a csapat bemutatasa, a robotok kifejlesztésére felhasznalt
technologia prezentacidja, a felkésziilési munka dokumentéalasa. A posztereket
érdeklodést felkelté formaban kell elkésziteni. Nem csak a birdk, hanem nas
csapatok és a nézOk is megtekinthetik ezeket.
5.2.3. Hasznos feltiintetni a csapat nevét, a kategdriat (altalanos vagy kozép), az
orszagot, a robotok elkészitésének kiilonb6zd fazisairol készitett fényképeket,
magyardzva a felhasznalt innovativ robottechnologiat.

6. Biralatok és dicséretek
6.1. Biralat kritériumok
A birdlat kritériumai és a 0sszpontszdmok eloszlasa az egyes pontozokon fel
vannak tlintetve.
6.2. Osszesités
6.2.1. Minden csapat O0sszpontszam a technikai interju, a nyilvanos technikai
demonstracid6 ¢€és a kettd koziil a magasabb pontszami OnStage eldadas
pontszamainak Osszesitésébdl adodik. Nem lesznek dontok.
6.3. Dijak
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6.3.1. Az alabbi trofedakat adomanyozzak minden egyes kategoridban (altalanos
¢s kozép):

e Az ¢v RCJ Nemzetkozi OnStage Csapata dijat a legmagasabb 0sszpontszamu
csapat kapja.

e Az ¢év RCJ Nemzetkozi OnStage SzuperCsapata dijat a SzuperCSapat
eldadéson elért legmagasabb pontszamu szupercsapat kapja.

6.3.2. Szintén dijazzak a csapatokat az aldbbi kategoriakban:

Legjobb Dizajn & Konstrukcio

Elektronikus Eszk6zok Legjobb Hasznalata

Szenzorok Legjobb Hasznélata

Legjobb Programozas

Legjobb Robot Interakciod

Legjobb Nyilvanos Technikai Bemutato

A dijakat mind a Technikai Interju, a Nyilvanos Technikai Bemutatd, mind az
el6adas pontszdmai alapjan adomanyozzak a birdk dontése alapjan. Egy csapat
legfeljebb egy trofeat kaphat.

6.3.3. Oklevellel dijazhatjak a kdvetkezd kategoridkat:

Legjobb Versenyszellem: A dij annak a csapatnak jar, amelyik kozonségszavazas
alapjan legjobban segitette a tobbi csapat munkdjat, amit sokféleképpen
végbemehet, mint pl. eseti segitségnyujtas, baratkozas, szurkolas.

Legjobb Poszter: Ez a dij annak a csapatnak jar, amelyik bir6i dontés alapjan a
csapatot, a robotokat ¢s a technoldgiat legjobban bemutatd posztert készitette el.
Legkreativabb El6adas: Ez a dij annak a csapatnak jar, amelyik a bir6i1 dontés
alapjan a legkreativabb ¢és technikailag legérdekesebb elektronikus anyagot
készitett a robotok eldadasanak kiséreteként. Ez lehet vided, diavetités,
képanyag, vagy mas formatumut digitalis termék amelyet az eldadas soran
mutattak be.

Legjobb Kezdd Csapat: Ez a dij annak az altalanos és kozépiskolas csapatoknak
jar, amelyek a legmagasabb 0sszpontszamot érték el a versenyen, nem kaptak
még dijat és Osszes tagjuk még sohasem vett részt RCJ nemzetkdzi versenyen
(ez nem vonatkozik olyan csapatra, amelynek tagjai mas RCJ kategoriakban mar
versenyeztek).

6.3.4. Egy csapat sem kaphat 3 dijnal tobbet, kivéve a SzuperCsapat dijat.

6.4. Visszajelzés

A RoboCupJunior oktatasi projekt. Fontos, hogy a csapattagok tanuljanak az
RCJ tapasztalataikbol, és legyen meg a lehetdségiik a késObbi években a
fejlodésre ha tigy akarjak. A szervezok visszajelzést adnak minden csapatnak a
teljesitmeényiikrdl a verseny végeztével. A jelentés rdmutat a csapat erdsseégeire
¢s gyengeségeire. Fontos megjegyezni, hogy ez a jelentés nem szolgalhat alapul
a birok dontéseinek, a csapat pontszamanak és helyezésének megkérdo-
jelezésére.
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6.4.1. A pontszamokat a csapatok megkapjak az els6 eldadas alapjan, hogy
jobban fel tudjanak késziilni a méasodikra.

7. Viselkedési szabalyok

7.1. Versenyszellem

7.1.1. Minden csapattol €s mentoraiktol elvarjal, hogy tartsék tiszteletben a
RoboCuplunior kiildetését. Tovabba, a résztvevOknek figyelembe kell vennitik a
RoboCuplunior céljait €s értékeit.

7.1.2. Nem a nyerés a fontos, hanem az, hogy mennyit tanulnak a csapattagok.
El fognak veszteni egy egész életre sz6l6 ¢lményt, ha nem ragadjdk meg az
alkalmat, hogy egyiittmiikddjenek a vilag minden részérdl jott didkokkal és
mentoraikkal. Ne feledjetek, ez esetleg soha vissza nem térd alkalom!

7.2. Fair play

7.2.1. Elvarjak a csapatoktol, hogy a cél a tisztességes tiszta verseny.

7.2.2. Azok a személyeket, akik szdndékosan gatoljdk a robotokat, vagy
megrongaljdk a szinpadot, diszkvalifikaljak, ha résztvevdi egy csapatnak. Ha
nem csapattagok, meg fogjak kérni, hogy hagyjdk el a helyszint. A csapat
feladata az eldadds utdni Osszes targyat elvinni a szinpadrol, ami zavarhatja a
tovabbi versenyzést.

7.2.3. Ne felejtsenek el segiteni azoknak, akiknek erre sziikségiik van, a baratsag
¢s egylttmiikodés bemutatasa a RoboCupJunior szellemiségének alapja, hogy a
vilag jobb hely legyen.

7.3. Megosztas

7.3.1. Az RCJ események torténéseit gazdag technologiai és tanulmanyi
tartalmuk miatt meg kell osztani masokkal a verseny utan.

7.3.2. Barmely fejleményt meg lehet osztani a RoboCupJunior netes oldalan a
verseny utan. Az Osszes nyertes csapatnak be kell adniuk egy oldalas PDF
Osszegzést a robotjaikrol a RoboCupJunior oldalan torténd kozzététel céljabol.
A 2014-es technikai nyomtatvanyt lehet hasznalni ttmutatoul.

7.3.3. Az informécidé megosztasa eldsegiti a RoboCuplJunior kiildetését mint
oktatasi kezdeményezés.

7.4. Viselkedés

7.4.1. Az esemény szinhelyén a viselkedésnek és mozgasnak visszafogottnak
kell lennie.

7.4.2. A versenyzoknek nem szabad belépni a tobbi csapat és liga felkésziilési
teriiletére, hacsak mas csapattagok meg nem hivjak Oket. A nem megfelelden
viselkedd résztvevoket felkérhetik, hogy hagyjdk el az ¢épiiletet, és azt
kockaztatjak, hogy diszkvalifikaljak oket.

7.5. A RoboCuplJunior képviseldi

7.5.1. A képviseldk az esemény szellemének megfelelden viselkednek.

7.5.2. A RoboCuplunior képviseléi nem Iépnek szoros kapcsolatba az altaluk
biralt csapattagokkal.
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7.6. Mentorok

7.6.1. A mentorok (azaz a tanarok, sziilok, kisérdk, forditok, vagy mas nem
csapattagok) nem tartdzkodhatnak a tanulok munkateriiletén, kivéve felszerelés
mozgatasanal az érkezéskor ill. tavozaskor.

7.6.2. Ha probléma Iépett fel a szamitdgéppel vagy mas eszkodzzel, aminek
kijavitasa tullép egy didk képességén, egy mentor engedélyt kérhet a
szervezOktdl, hogy beléphessen a munkateriiletre csupan a javitds céljabol.
Amint a javitast elvégezte, el kell hagynia a terliletet. A 8.7.1 szabaly is
alkalmazhato ilyenkor.

7.6.3. A mentoroknak tilos a szinpadon berendezést felallitani, ez e csapattagok
feladata. A szervezdk altal kijelolt Onkéntesek fognak segiteni a  szinpad
kialakitasdban a csapatoknak igény esetén. A segitséget a csapatoknak kell
kérniiik a versenyszervezOktol.

7.6.4. A didkok munkateriiletén tartozkodd mentort kikiildik a helyszinrdl, és a
csapatot megbiintetik.

7.6.5. Robotok javitdsaban, felépitésében, programozasdban tevékenykedd
mentort kikiildik a helyszinrdl, és a csapatot megbiintetik. Ez vonatkozik az
egyéni és a szuper csapatversenyekre is.

8. Kiegészitd informaciok

8.1. Informacid a versenyrdl

8.1.1. A frissitett informacidkat a csapatoknak a verseny sordn figyelemmel kell
kisérniiik. A csapatoknak a hirdetdtablakat és a RoboCup 2016 netes oldalt is
figyelnitik kell a helyszinen.

8.1.2. A helyszinen terjesztett szordlapokon is értesitik a csapatokat €s a
mentoraikat a legfrissebb informaciorol.

8.2. Kapcsolat

A szabalyokrol ¢és értelmezésiikrdl kérdéseket lehet feltenni az OnStage 2016
Technikai Bizottsdg Elnokasszonyanak, Susan Bowlernek (Ausztralia),
susan.bowler@education.tas.gov.au

Appendix
1.4bra: A szinpad elrendezése és az audiovizualis berendezések
Feliilnézet

robotok teriilete fekete
eléadok teriilete szalaggal koriilkeritve

Ffessssmsssse---t--—--—» Audiovizualis eszkdzok
- 1 VGA kébel

i HDMI kébel

2 mikrofon

4m
m
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2.4bra: A hengerek javasolt konstrukcigja
A jelzék 210mm magasak ¢és 40mm 4atmérdjliek. Javaslat a hengerek

elkészitésére:

1.1épés A4-es zold vagy narancs papirlap 2.1épés Hajtogassa 0ssze 30mm atmérdjii hengerré, az aljara erdsitsen pl.

bluetackkal stlyt, hogy fiiggéleges helyzetben maradjon

210 mm

297 mm
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