Rescue Beginner
(RCJ-re, és EURCJ-re nem mingsit6 versenyszam!)

START Ujrainditdsi pont

akadaly

fekvérendor

aldozat
fényes csik

Versenyz6k

e 2-41{8s csapatok,
e acsapattagok életkora 10-19 év (2023. julius 1. datummal),
o egy versenyzl kizardlag egy csapat tagja lehet.

Palyaelemek

e csempe: kb. 30 x 30 cm-es jelolt teriiletek,

o keresztez6dés: ,T” alaku Utelagazasok, melyekhez a robot kizarélag a képen szemléltetett
iranyabol érkezhet,

e akadaly: legalabb 15 cm magas, kb. 10-15 cm atmér6jli hengeres targy,

o fekvérendbr: maximum 6 mm magas, rogzitett akadaly,

e mentési terilet: kb. 70 x 70 cm —es, fekete vonallal hatdrolt, négyzet alaku teriilet,

o fényes csik: 25 cm hosszu, 2,5 cm széles aluminium szalag, amely a mentési teriilet bejaratat
jelzi,

e aldozat: 10-15 cm magas, 5-6 cm atmérG6ji hengeres targy.



Pontozas

fekvGrend6ron torténd athaladds (10 pont),
akaddly kikertilése (10 pont),

keresztezGdés teljesitése (10 pont),

fényes csik jelzése (10 pont),

aldozat mentése (20 pont).

Robot feladatai

koveti a kb. 2 cm széles fekete szin(i vonalat,
keresztez6désékben jobbra fordul,

fekv6renddron athalad,

akaddlyokat jobbrdl kertiili,

fényes csikot érzékeli, jelzi,

az aldozatokat a mentési terileten kivilre evakualja.

Szabalyok

a robotot a csapatkapitany inditja,

inditas a start poziciébdl, majd kés6bb Gjrainditasi pontokrdl,

egységes Ujrainditasi pontokat alkalmazunk,

a robot teljesitett egy akadalyt, fekv6rendért, keresztez6dést, amennyiben a kovetkezé
csempén helyes irdnyba koveti a vonalat,

3. sikertelen kisérlet utan a robot athelyezhet6 a kovetkez6 ujrainditdsi pontra,

az elakadast jelezheti a csapatkapitdny, vagy a bird,

a robot kizardlag a biré engedélye utan érintheté meg, indithaté ujra,

a robot elakadt, ha mozgasképtelen, vagy nem megfelel6 irdnyba, Gtvonalon koveti a
vonalat,

a robot a fényes csikot helyesen jelzi, amennyiben azt érintve, allé helyzetben 2 mp
id6tartamu hang, vagy fényjelzést ad,

az aldozatok elhelyezése minden csapat szdmara egységes,

az dldozat mentése sikeres, ha teljes terjedelmével a fekete vonalon kiviil van,

futam véget érhet, ha minden aldozat ki lett mentve, amikor a csapatkapitany jelzi, vagy
amikor lejar az idé,

egy futam id6tartama maximum 5 perc,

kérdéses helyzetekben a biré szava dont.



