MAGYAR IFJUSAGI ROBOT KUPA 2016
Menekit6A Kezd6 kategdria

Bevezet6

A kezd6 kategéridt pedagdgiai és kozosségépité szempontok hivtak életre. Célia azoknak
a versenvz6knek és mentoroknak a beavatasa a versenv szabalvaiba és szellemiségébe,
akik el6szor vesznek részt a Magvar Ifiisdgi Robot Kupdn és megelégszenek egv
konnvitett kihivassal. A kezd6 kategdria szabalvrendszere eltér a RoboCup Junior
szabalyrendszerétdl, ezért ebben a kategéridban nem lehet kvalifikaciét szerezni a
nemzetkozi versenyre.

A szabdlyok a nemzetkozihez hasonldak, de attél tobb tekintetben is eltérnek.

A résztvevik

A Menekitd (Rescue) "A" Kezd6 kategdriaban indulhatnak maximum két f6s csapatok
illetve egy f6 is magdaban, ha még el8szor szerepel MIRK-en.

Korosztalyok

A verseny két korosztalyban keriil megrendezésre. Primary 11 -14 éves, Secondary 15-19
éves csapattagokkal. Az életkor megallapitasakor a julius 1. datum a meghatarozé.

A robot célja

A résztvevd csapatok altal készitett robotok autondm mddon hajtanak végre
akadalyokkal nehezitett vonalkdvetési feladatot, és kutatjak fel a mentési zonat.

Aréna

Az aréna 30 cm magas falakkal hatarolt, harom darab 90cm x 120cm-es terjedelmd
szobakbdl, egv darab 30cm x 120cm-es folvosdbdl, és egv 30 cm széles, maximum 25 %-
kos ddlésszogli rampabdl all. Az aréna padldézata fehér, vagy ahhoz koézeli. A szobak,
folyosok kozott 25cm x 25cm-es atjardk biztositjak a robot mozgasanak lehet6ségét.

Vonal

Fekete szinl, és kozelitGleg 20 mm széles (szigetel6 szalag)., amelv a faltdl és a
szomszédos vonaltél minimum 10 cm tavolsagra helyezkedik el. A robotnak kévetnie kell
a vonalat, ahol van vonal.

Vonalszakadas

A vonal egvenes szakaszain fordulhat el6. A szakadast minimum 10 cm egvenes szakasz
el6zi meg, a szakadds hossza maximum 10 cm , melvet szintén egv legaldbb 10 cm
hosszu egyenes rész kdvet. A robotnak a szakadds vége utdni 30 cm-en beliil vissza kell
térnie a vonalra.

Keresztez6dés
A vonalon Uteldgazasok. keresztez6dések vannak. A keresztez6désekben zold szind, 25

mm x 25 mm négyzet alaku jelzés mutatja a kotelez6 haladasi iranyt, a zold jelzés
hidnyaban egyenesen kell tovabb haladni.



Akadaly

A vonalra helvezhet6k maximum 12 cm atmérgil, minimum 20 cm magassagu nehéz,
henger alaku tdrgvak. melvek legaldbb az egvik irdnvban megkeriilhet6ek. Az akadalv
kerlilése akkor érvénves, ha a robot a kovetkez6 30 cm hosszUsdgl vonalszakaszon
visszatér a vonalra, és helyes iranyban kdvetni tudja azt. Akadaly esetén a szomszédos
vonal minimum 15 cm tavolsagra helyezhet§ el. Akadaly lehet fal mellett is.

Fekvorendor

Minimum 5 mm, maximum 8 mm atmérgil fehér hengerek, a vonalra rogzitve, nehezitik
a tovabbhaladast. A fekvérend6rokon is van fekete vonal. 5 mm-nél nagvobb atmérgid
fekv6érendér csak egyenes szakaszon lehet. A fekv6rend6rén akkor haladt at a robot, ha

azt teljes terjedelmével elhagyta.
Mentési zona

A robot célia, hogv elérie a mentési zénat, melvnek kezdetét a fekete vonal végén
keresztbe ragasztott 25 mm x 25 cm-es fénves csik ielzi. A zona észlelését ielezve, a csik
felett allion meg a robot (a csikot érintve) és adion 2 mp hosszisagl iél hallhato
hangielzést ( a robot teteién elhelvezett, idl lathatd fénvielzéssel is kivalthatd). maid
menjen elére amig a robot teljes terjedelmében elhagyja a csikot, ott alljon meg és
fejezze be a m(ikodését.

A verseny menete

e A feladat végrehajtasara, kalibralassal egyltt minden csapatnak 5 perc all
rendelkezésére.
A robotot a csapat altal valasztott csapatkapitany indithatia, és allithatia meg.
A robot 100% -ban autondm, semmilyen taviranyitdas, kommunikacié nem
megengedett.

e A roboton inditott program nevét inditds el6tt be kell mutatni a birdnak.
Uirainditas esetén a program valtas, Uira kalibralds nem megengedett.

e A robot azt a palyarészt (szoba, folyosd, rdmpa) teljesitette, melynek kijaratan
telies teriedelImében athaladt.

e Az utolsé szoba kijarata a mentési zénat jelzd fényes csik, melynek észlelése
nélkul, de azon athaladva is érvénves az utolso szoba teliesitése.

e Elakadds esetén csak az adott pdlyarész (szoba, folyosé, rdmpa) bejaratatol
indithatd ujra a robot.

Pontozas

Egv pdlvarész (szoba, folvosd, rampa) egv eleme (fekvérendér, akadalv. vonalszakadas,
keresztez6dés) csak egyszer pontozhatd, vagyis ha a tobbszori kisérlet soran tdébbszor
sikeresen teljesiti a robot, a pontszam csak egyszer irhato jova.

Palyarészek pontozasa

e Szoban valé athaladas: elsé kisérletre 60 pont, masodjara 40 pont, harmadjara 20
pont.

e Rampan, folyoson valo athaladas: elsd kisérletre 30 pont, masodjara 20 pont,
harmadjara 10 pont



Palyaelemek pontozasa

e Vonalszakaddson valé szabalvos athaladas: 10 pont
e Keresztez8désen torténd szabalvos athaladas: 15 pont
e Fekv6rend6ron t6ténd szabalvos athaladas: 5 pont
e Akadaly szabalyos megkerilése: 10 pont
Elakadas

Az elakadas ténvét a bird allapitia meg. Elakadas kovetkezik be az alabbi esetekben:

A robot nvilvanvaldan eltér a feladat teliesitésétdl.

A robot az el6irt menetirannyal ellentétes irdnyba fordulva halad a vonalon (a
rovid ideil tolatds ebbe nem szamit bele).

A robot elvesziti a fekete vonalat legalabb 20 masodpercig.

A robot egv helvben all legaldbb 20 masodpercig.

Az elakadas ténvét a csapatkapitanv a 20 masodperc letelte elétt is elismerheti
(id6megtakaritas céljabdl) ugy, hogy a bird szamdra jol érthetéen kimondja az
»elakadas” szot.

Ha a fenti okok barmelvike miatt bekovetkezik az elakadas, akkor a kdovetkezét kell tenni:

Elakadas esetén a biré hangosan kimondia az "elakadas" szot.

Ekkor a csapatkapitanvnak a robotot a szoba belépd pontidra kell helyezni.

A biré és a segédbird segithet a robot visszahelvezésében, méas nem.

Tobbszori elakadas esetén a robotnak legalabb 3 alkalommal meg kell prébalnia
teliesiteni a szobdt, ebbe az elsé behaitas is beleszdmit. Ha haromszor sem
sikeril, akkor a robotot az elakadast okozé palyaszakasz, vagy palyaelem utan kell
tovabbinditani.

A futam megszakitasa

Ha a robot veszélyessé vagy miikodésképtelenné valik, a bird a futam
megszakitasara utasithatia a csapatot.

Ha a csapat barmely tagja megszegi a versenyszabalyokat, vagy sportszerd(itlenil
viselkedik, a biré megszakitia a futamot.

A csapatkapitany barmikor donthet ugy, hogy a hibasan miikéd8 robot miatt a
futamot megszakitja (befejezi). Ebben az esetben a csapatkapitanynak
egvértelm(ien ieleznie ezt a dontését a biro felé.

A futam megszakitdsa esetén a csapat megkapja a futam soran megszerzett
pontjait.

Tovabbi informacidk

Egy futam végleges pontszdma az egyes palyarészek, és palyaelemek
pontszamainak dsszege.

A végeredménv meghatdrozasa elsédlegesen a pontszamok alapjan toérténik.
Pontegvenl@ség esetén a feladat megoldasanak ideie szamit.

A verseny soran tobb futam is lehetséges (szervez6k altal meghatarozott mddon),
a robotoknak alkalmasnak kell lennitik minimum 3 futam teljesitésére.

Tisztességes jaték

Az arénat szandékosan veszélveztet6 robotok ki lesznek zarva.
Azokat a résztvevbket, akik szandékosan kart tesznek a robotokban, vagy az
arénaban, kizarjak a versenybdl.



Elvards minden csapattdl, hogv tisztességesen vegven részt a versenvben.

A verseny szinhelvén minden mozgas és viselkedés legven szelid, halk.

A versenyz6k masik liga vagy csoport felkészilési teriiletére nem léphetnek be,
kivéve, ha kifeiezetten meghivast kaptak.

Az illetlendl viselkedd résztvevéket kitiltjdk az épliletbdl, és a versenybdl is
kizarhatidk Gket.

A szabalyok betartatdsa a birdk, a hivatalnokok, a versenyt szervez6k és a helyi
rendfenntarték ioga.

A mentoroknak nem szabad beavatkozni a robotok javitdsdba vagy
programozasaba.

A mentorok beavatkozdsa a robotok épitésébe vagy a birdi dontésekbe, el6szor
figvelmeztetést von maga utan, masodszor mar a kizaras is lehetséges.

Elvardas a résztveviktSl (didkok és mentorok), hogy tartsdk tiszteletben a
RoboCup Junior kiildetését (misszidiat).

A birdk és a hivatalnokok a rendezvény szellemiségének megfelel6en jarnak el.

Nem az a fontos, hogy gy6z vagy veszit egy csapat
hanem az, hogy mennyit tanult.



