VERSENYSZABALYZAT

Magyar Ifjusagi Robot Kupa 2017 Budapest
Rescue Line kezdd liga

1. Bevezetd

A kezd§ kategoriat pedagogiai és kdzosségépité szempontok hivtak életre. Célja azoknak a
versenyz6knek és mentoroknak a beavatdsa a verseny szabalyaiba és szellemiségébe, akik
el6szor vesznek részt a Magyar Ifjusagi Robot Kupan, vagy fiatalabbak a nemzetkozi
mindsitéshez sziikséges életkorndl. A kezdS kategdria szabalyrendszere eltér a RoboCup
Junior szabalyrendszerétdl, ezért ebben a kategdridban nem lehet kvalifikaciét szerezi a
nemzetkozi versenyre. A szabalyok az RCJ 2016-hoz hasonléak, de attdl tobb tekintetben is
eltérnek, valamint konnyitéseket tartalmaznak a résztvevé csaptok szamara.

2. Arésztvevok

A Rescue Line kezd6 kategodridban részt vehetnek azok a maximum 6 f6s csapatok, melyek
minden tagja elGszor szerepel a menekitd ligdban. A korlatozas aldl kivételt jelentenek az
olyan csapatok, amelyek minden tagja 2017. julius 1-én fiatalabb a nemzetkozi minGsitéshez
szikséges 11 éves életkortdl, az ilyen csapatok tovébbra is részt vehetnek a kezdg ligdban.

3. Korosztalyok

A verseny két korosztalyban keriil megrendezésre. Primary 10 -14 éves, Secondary 10-19
éves csapattagokkal. Az életkor megallapitdsakor a 2017. julius 1. datum a meghatarozo.

4. Arobot célja

A résztvevl csapatok altal készitett robotok autondm maodon hajtanak végre akadalyokkal
nehezitett vonalkovetési feladatot, és kutatjak fel a mentési zonat.

5. Vonal

Fekete szind, és kozelit6leg 1-2 cm széles, amely a pdlya szélétdl, és a szomszédos vonaltol
minimum 10 cm tavolsagra helyezkedik el. A robotnak kovetnie kell a vonalat, ahol van
vonal.

6. Vonalszakadas

A vonal egyenes szakaszain fordulhat el6. A szakadast minimum 10 cm egyenes szakasz el6zi
meg, a szakadas hossza maximum 10 cm , melyet szintén egy legalabb 10 cm hosszu egyenes
rész kovet. A robotnak a szakadas vége utani 30 cm-en beliil vissza kell térnie a vonalra.

7. Keresztez6dés ;
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A vonalon utelagazdasok, keresztez6dések vannak.
A keresztez6désekben zold szind, 25 mm x 25
mm négyzet alaku jelzés mutatja a kotelezd
haladasi iranyt, a z06ld jelzés hidanyaban
egyenesen kell tovabb haladni.
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8. Akadaly

A vonalra helyezhet6k maximum 12 cm atmér6j, minimum 20 cm magassagul nehéz, henger
alaku targyak, melyek legaldabb az egyik irdnyban megkerilhet6ek. Az akadaly keriilése akkor
érvényes, ha a robot a kovetkezd 30 cm hosszusagu vonalszakaszon visszatér a vonalra, és
helyes irdnyban kovetni tudja azt. Akaddly esetén a szomszédos vonal minimum 15 cm
tavolsagra helyezhet6 el.

9. Fekvorendor

Minimum 5 mm, maximum 8 mm atmérdjd fehér hengerek, a vonalra rogzitve, nehezitik a
tovabbhaladast. A fekv6rend6rokon is van fekete vonal. 5 mm-nél nagyobb atmérégjd
fekv6renddr csak egyenes, sik szakaszon lehet. A fekv6rendéron akkor haladt at a robot, ha
azt teljes terjedelmével elhagyta.

10. Rampa, atjarod

A palyan elhelyezhet6ek maximum 25% délésszogli rampak (emelkeddk, lejt6k), valamint 25
cm X 25 cm-es atjarok (ajtokeretek), melyeken a robotnak at kell haladnia.

11. Belépés a mentési zonaba

A kezd6 kategdridban a robotnak nincs feladata a mentési zonaban, de a robot célja, hogy
elérje a mentési zonat, melynek kezdetét a fekete vonal végén keresztbe ragasztott 25 mm x
25 cm-es fényes (alufdlia) csik jelzi. A zona észlelését jelezve, a csik felett alljon meg a robot
(a csikot érintve) és adjon 2 mp hosszusagu jol hallhatd hangjelzést (a robot tetején
elhelyezett, jol lathatd fényjelzéssel is kivalthatd), majd menjen el6re amig a robot teljes
terjedelmében elhagyja a csikot, ott alljon meg és fejezze be a m(ikodését.

12. A verseny menete

a) A feladat végrehajtdsdra, kalibralassal egylitt minden csapatnak 5 perc all
rendelkezésére.

b) A robotot a csapat altal valasztott csapatkapitany indithatja, és allithatja meg.

c) A robot 100% -ban autondm, semmilyen tdvirdnyitdas, kommunikaci6 nem
megengedett.

d) A roboton inditott program nevét inditas elStt be kell mutatni a birénak. Ujrainditas
esetén a program valtas, Ujra kalibralas nem megengedett.

e) A robot azt a palyarészt (atjarokkal tagolt) teljesitette, melynek kijaratan teljes
terjedelmében athaladt.

f) Az utolsé pdlyarész kijdrata a mentési zonat jelz6 fényes csik, melynek észlelése
nélkil, de azon athaladva is érvényes az utolsoé palyarész teljesitése.

g) Elakadas esetén csak az adott pdlyarész bejaratatdl indithaté ujra a robot.



13.

Pontozas

Egy palyarész egy eleme (fekv6renddr, akadaly, vonalszakadds, keresztez6dés) csak egyszer
pontozhatd, vagyis ha a tobbszori kisérlet sordn tobbszor sikeresen teljesiti a robot, a
pontszam csak egyszer irhaté jova.
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Palyarészek pontozasa

Palyarész teljesitése: elsé kisérletre 60 pont, masodjara 40 pont, harmadjara 20 pont.
Az utolsd szobdat zard ezist csik szabalyos jelzése: 10 pont
Belépés a mentési zonaba (a robot teljes terjedelmében): 5 pont

Palyaelemek pontozasa

Vonalszakaddason vald szabdlyos athaladds: 10 pont
Keresztez6désen torténs szabalyos athaladas: 15 pont
Fekv6rendGron toténd szabalyos athaladas: 5 pont
Akadaly szabalyos megkeriilése: 10 pont

Elakadas

Az elakadas tényét a bird allapitja meg. Elakadas kovetkezik be az alabbi esetekben:
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a)
b)

c)
d)
e)

A robot nyilvanvaldan eltér a feladat teljesitésétél.

A robot az el6irt menetirannyal ellentétes iranyba fordulva halad a vonalon (a rovid
idejl tolatas ebbe nem szamit bele).

A robot elvesziti a fekete vonalat legalabb 20 masodpercig.

A robot egy helyben all legalabb 20 masodpercig.

Az elakadas tényét a csapatkapitdny a 20 masodperc letelte el6tt is elismerheti
(id6megtakaritas céljabdl) uagy, hogy a biré szamara jol érthetéen kimondja az
,elakadas” szot.

Az elakadas kezelése

Ha barmilyen okbdl bekovetkezik az elakadas, akkor a kbvetkez6t kell tenni:
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a)
b)
c)
d)

a)

b)

Elakadas esetén a biré hangosan kimondja az "elakadas" szét.

Ekkor a csapatkapitanynak a robotot a pdlyarész belép6 pontjara kell helyezni.

A biré és a segédbird segithet a robot visszahelyezésében, mas nem.

Tobbszori elakadas esetén a robotnak legaldabb 3 alkalommal meg kell prébalnia
teljesiteni a palyarészt, ebbe az elsé behajtas is beleszamit. Ha hdaromszor sem
sikeril, akkor a robotot a kdvetkez6 palyarész bejaratdhoz lehet athelyezni.

A futam megszakitasa

Ha a robot veszélyessé vagy mlkodésképtelenné valik, a biré a futam megszakitasara
utasithatja a csapatot.

Ha a csapat barmely tagja megszegi a versenyszabalyokat, vagy sportszer(itlendal
viselkedik, a biré6 megszakitja a futamot.
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c)

d)

f)

g)

h)

j)

k)

A csapatkapitdny barmikor donthet Ggy, hogy a hibasan m(ikodé robot miatt a
futamot megszakitja (befejezi). Ebben az esetben a csapatkapitanynak egyértelm(ien
jeleznie ezt a dontését a bird felé.

A futam megszakitasa esetén a csapat megkapja a futam sordn megszerzett pontjait.

Tovabbi informaciok

Egy futam végleges pontszdma az egyes palyarészek, és palyaelemek pontszdmainak
Osszege.

A végeredmény meghatarozasa elsédlegesen a pontszamok alapjan torténik.
PontegyenlGség esetén a feladat megolddsanak ideje szamit.

A verseny soran tobb futam is lehetséges (szervez6k altal meghatdrozott médon), a
robotoknak alkalmasnak kell lennitik minimum 3 futam teljesitésére.

Tisztességes jaték

Az arénat szandékosan veszélyeztets robotok ki lesznek zarva.

Azokat a résztvevbket, akik szandékosan kart tesznek a robotokban, vagy az
arénaban, kizarjak a versenybdl.

Elvaras minden csapattdl, hogy tisztességesen vegyen részt a versenyben.

A verseny szinhelyén minden mozgas és viselkedés legyen szelid, halk.

A versenyz6k masik liga vagy csoport felkésziilési teriletére nem léphetnek be,
kivéve, ha kifejezetten meghivast kaptak.

Az illetlentl viselkedé résztvevGket kitiltjdk az éplletb6l, és a versenybdl is
kizarhatjak 6ket.

A szabalyok betartatdsa a birdk, a hivatalnokok, a versenyt szervez6k és a helyi
rendfenntartok joga.

A mentoroknak nem szabad beavatkozni a robotok javitasdba vagy programozasaba.
A mentorok beavatkozdsa a robotok épitésébe vagy a birdi dontésekbe, el6szor
figyelmeztetést von maga utdn, mdsodszor mar a kizaras is lehetséges.

Elvards a résztvevoktdl (didkok és mentorok), hogy tartsak tiszteletben a RoboCup
Junior klldetését (misszidjat).

A birdk és a hivatalnokok a rendezvény szellemiségének megfeleléen jarnak el.

Nem az a fontos, hogy gy6z vagy veszit egy csapat,
hanem az, hogy mennyit tanult.



