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Csapat neve:
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A nyilvanos technikai bemutato célja:
e Bemutatja a robot(ok) képességeit 5 perc alatt.
¢ Robot mikddésének és fébb elemeinek bemutatdsa kosztum nélkuil.

¢ Demonstrdlni, hogy a teljes robotrendszer a jellemzésnek megfeleléden mukadik.
¢ Kikell emelni a robot(ok) fébb innovativ €s eredeti képességeit.

¢ A kozonség szdmdra hatékonyan kell kommunikdlni a robot technikai képességeit egy jo mindségu
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demonstrdcidval.
Kategoria Példak arra, hogyan lehet magas pontszamokat elérni pontszam
A robot
p Teljesen miikéd6 robot rendszert mutat be.
bemutatasa . o 14 PN , e . ,
Bemutatja a robot(ok) altalanos képességeit, beleértve a négy kivalasztott tulajdonsagot.
Teljesen m(ikodé robotrendszereket mutat be jelmezek nélkiil
TDP vel 6sszhangban. /10
Tervezési Ismerteti a robotrendszer fejlesztése soran alkalmazott tervezési
folyamatokat
folyamat Kiemeli, hogyan gydzték le a kihivdsokat a tervezési folyamat sordn,
kiléndsen a csapat problémamegolddsdra dsszpontositva
Kozli a csapattagok szerepkoreit €s hozzdjdruldsait
kiilénbdzd rendszerekhez (elektromechanikai, szoftveres stb.) /6
Prezentacio A prezentiaci6 érthetdsége és mindsége.
Jol kidolgozott a vided
A grafikdkat €s a kisérd anyagokat €rthetéen megmagyardzza..
/5
, . Koncepcids és technikai innovacidk
A technoldgia Hatékonyan, témdren és érthetéen k ikdlja a kézonség felé a robot technikai
yan, tomdren €s €rthetéen kommunikdlja a kézonség felé a robot technikai
kommunikalasa | |ehetgségeit, a csapat tagjai profi médon bemutatjgk a robotok képességeit.
Technikailag szokatlan, kreativ vagy ambiciozus elképzeléseket a robot
teljesitményére vonatkozdan vildgosan elmagyardzza . /5
Tulajdonsagok
Tulajdonsag Azok a csapatok lesznek dijazva akik megindokoljak, hogy miért valasztottak ki azt a
., L, . négy tulajdonsagot, amelyrdl azt gondoltak, hogy az el6adas soran a zs(ri értékeli.
kivalasztasanak Példdk a tulajdonsdgokra: mozgds, tdrgy/ember észlelése, ember, robot és/vagy kellék
folyamata interakcidja, tdrgykertilés, manipuldcié (megfogds/markolds), vizudlis/hang felismerés
vagy lokalizdcid és feltérképezés /4
Osszpontszam: /30
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Kategoria

Példak arra, hogyan lehet magas pontszamokat elérni

Pontsza
m

Programozas

Képes elmagyarazni a programot és a hardver és szoftver kozotti
kolcsonhatasokat:

- Programozdsi nyelv vdlasztds,

- Problémdk a szoftverrel

- Megfeleld modellek, adatkészletek és/vagy konyvtdrak fejlesztése a
programozdsi feladatok megolddsdra

- Innovativ programozdsi megolddsok

- Hatékony €s optimalizdlt programozds egyértelmud dokumentdcidval és
megjegyzeésekkel
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Elektromech
anikai
rendszerek

Képes megmagyarazni, miért valasztottak az elektromechanikus terviiket:
- Anyagok és miikddtetok kivalasztasa

- Rendszer kinematika

- Egyedi elektronika fejlesztése (beleértve a PCB-ket is)

- Energiagazdalkodas, szabalyozas és akkumulatorvalasztas

- Mikrokontroller valasztas

- A tervezési dontések célja a rendszerek megbizhatosaga és tartossaga
Magyarazza el, hogyan felelnek meg a rendszerek a célnak — példaul:
- Komplex mobilitas — minden-iranya/l1abu robotok

- Haladjon kiilonb6z6 terepeken

- Nagy pontossagli rendszerek, beleértve a pneumatikat

- Miik6do karok/kezek/arcok

- Robotkarok a manipulaciohoz

- Automatikus kiegyensulyozo6 rendszer

- Egyedi alkatrészek
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Sensor and
Communicati
on Systems

Képes elmagyarazni az érzékel6k és a kommunikacio szerepét, a
robotok kapcsolatat a szinpadi kérnyezettel:

- Arobotrendszerek dinamikusan tudnak reagdlni a nem tervezett eseményekre
- A robotok érzékelik a kdrnyezetuket €s felhaszndlhatjdk az informdcickat
hogy dinamikusan reagdljanak egy akcidval

- Tébb szenzoros rendszerek integrdcidja megolddsok fejlesztésére

- Szenzorok kdzotti kommunikdcid fejlesztése

- Kommunikdcids architekturadk létrehozdsa (aszimmetrikus

kommunikdcid)

Magyarazza el, hogyan felelnek meg a rendszerek a célnak — példaul:
- Vizudlis/Audio felismereés

- Utmutatd, navigdcids és vezérlérendszerek fejlesztése

- Robot-Robot interakcid

- Természetes robot-ember interakcid

- Stage/Robot lokalizdcids rendszerek
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Technical
Description
Paper

A projektfejlesztés hitelességét mutatja.

¢ A négy kivdlasztott tulajdonsdg egyertelmu leirdsa

e A hardver- és szoftvervdlasztds egyértelmiien le van irva.
¢ A beadvdny a megfeleld formdtumban késziilt
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Pont levonas
(a birdk sajat

belatdsa szerint
max 15 pontig)

15 pont levondsra kertilhet ha:

e Ha a birdk ugy érzik nem a csapattagok végezték el a munkdt

e Ha a csapattagok nem tudjdk ismertetni, hogy technikailag hogyan vettek részt a
robot épitésében

Osszpontszam:
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Csoport ., ) .. Pontsza
Példak arra, hogyan lehet magas pontszamokat elérni: m
A robot-eloadas kisérletet tesz a kozonséggel valo kommunikaciora

Az egész és a kozonség bevonasara. Példaul:

el6adas vizualis | © Vildgos kapcsolat/téma/dtlet/vizenet jelenik meg az egész eldadds alatt. A

hatdsa és téma kovetkezetes €s jol érthetd.

o, ¢ Az eldadds vonzd, €s lépéseket tesz a k6zonség szorakoztatdsdra.

minosege e Az eldaddsi tér hatékony kihaszndldsa a témdhoz vagy az dltaldnos
elképzeléshez képest.
¢ Arobotjelmezek hozzdadott €rtéket €s vizudlis hatdst biztositanak.
e Az eredeti €s innovativ kellékekkel vagy diszletekkel vald interakcic
megnyerd €s értéknéveld mdodon befolydsolja az eldaddst.
* Kockdzatos/nehéz mozdulatokat tesznek €s Kiteljesitik a témadt.
e Hatékony €és érdekes interakcid van a robotok és/vagy emberek kozdtt. /16
Tulajdonsagok megvalésulasa/Robotinterakcié/Rendszerintegracio:

A csapat altal Op Nincs

bemutatott 1p Gyenge megvaldsitds - nem a vdart modon mukadik, €s nem ad

tulajdonsagok hozzdadott erteket,a% t?loadasho% ] ) o

hatékon 2p Atlagos megvaldsitds - az elvdrdsoknak megfelel6en mikodik, de nem

o y ad hozzdadott €rtéket a az eldaddshoz

kivitelezese. 3p J6 megvaldsitds €s hatds - az elvdrdsoknak megfelelden mikddik, €s

T hozzdadott értéket ad a az eléaddshoz .
4p Kivdlo megvaldsitds és hatds - az elvdrdsoknak megfelelden muikaddik,
és jelentds hozzdadott érteket ad az el6addshoz.
1.tulajdonsag 4p
2.tulajdonsag 4p
3.tulajdonsag 4p
4.tulajdonsag 4p
Robot Interakcio: 4p
Rendszer integracio: 4p /24

Pontlevonas

a birdk dontése
szerint -3
mindegyik
levonas

Pontlevonds jar a kévetkezdkeért:
¢ -3 pont minden nem tervezett emberi beavatkozdsra
-3 pont minden 10 mdsodperc idétuillép€s miatt
-3 pont ha egyszer vagy tobbszor ujraindit

A csapatokat szabdlysértés esetén figyelmeztetik, hogy a szabdlyok megszegése
nem engedélyezett a mdsodik eldadds sordn.

Osszpontszam:
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