RoboCup@Home
EDUCATION

A RoboCup @ Home Education Challenge egy olyan oktatasi versenyplatform, amely
kezdd csapatokat oktat a RoboCup @ Home major liga kihivasaira.

A kulénleges Workshop + Competition esemény hatékonyan 6sztdnzi a kezdé
résztvevOket a szolgaltato robot fejlesztésére és az Al (Mesterséges Intelligencia)
tanulaséra.

Az Oktatasi Kihivas mindenki szamara nyitott, kilonésen kezd6 és nem szakértdé
résztvevlknek, akiknek nincs tapasztalatuk.

Az Oktatasi Kihivasban kétféle robotplatform létezik:

Open Platform (OP) és Standard Platform (SP).

[1] Az Open Platform(Nyitott platform) csapatai egyedi dsszeallitasu robotokat
hasznalnak a kihivas eseményeihez. A kihivas fejlesztési fokuszaban mind a hardver,
mind a szoftver tervezés all. Az Education Challenge egyedi felépitési robotjaira példak
lathatok az 1. abran.

[2] A Standard Platform csapatai szabvanyositott robotplatformot hasznéalnak - a
SoftBank Robotics Pepper robotjat (2. abra) a [2] kihivas eseményein. A fejlesztés foleg
a szoftvertervezésre iranyul.

Fig. 1 Custom build robots in Education Challenge Fig_ 2 Standard robot platform - Pepper

Az egyes robotplatformok alatt tovabbi részkategoériak léteznek életkor szerint:
a) Open vagy Nyitott kategoria a résztvevOk barmilyen korosztalya szaméra,
b) Junior kategodria, ahol a csapatok minden tagja 19 évnél fiatalabb.



[1] Platform vagy Nyitott platform alatt mindkét kategoria van:a) és b)
[2] Platform alatt csak Open azaz Nyitott kategoria van.

Azaz [1]/a) és [1]/b), illetve [2]/a) oktaté versenyszamokra lehet benevezni.
A benevezési eljaras:

1. Egy TDP(Csapat ismertetd dolgozat) és video6 benyujtasa a Szervez§
Bizottsaghoz(OC-hez).

Az OC mindsitési szempontjai:
Sajat hardverrel jelentkez6 csapatok esetén:

o Tapasztalat a helyi Education Challenge eseményeken - A csapatokat arra 6sztdnzik,
hogy el6szor probaljak ki magukat a helyi eseményeken, és aztan haladjanak a
nemzetkdzi események felé.

o Uj tagok tobbségének van-e tapasztalata nemzetkdzi eseményeken.

o A sajat robot hardverkdltsége mennyiben hasonlit, a workshopon biztositott
robotplatformhoz (<5000 USD?).

Sajat hardver nélkul jelentkez6 csapatok esetén:

o Milyen tapasztalatokkal rendelkezik a csapat a kapcsol6do fejlesztéseket és verseny
esemeényeket illetéen. - A RoboCup mas ligaihoz vagy robotikai versenyeihez
kapcsolddoé technikai kompetenciaval rendelkezik-e a csapat.

o Mennyire ismerik a workshop alapvet6 robotplatformjat — Milyen tapasztalataik
vannak a kapcsoldédoé hardver és szoftver rendszerekrdl, oktatbanyagokrol, kiléndsen a
RoboCup @ Home Education OpenCourseWare munkajarol.

A lehetséges kihivasok:

2020-ban a robot szamara kit(izoétt feladatok:

1. Hordozd a poggyaszomat - Navigéacios feladat
2. Keresd meg a Tarsaimat - Latasi feladat

3. Recepciosként — Beszédfeladat



