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Alapszintl (Primary)

Szabalyok és platformok
elteroek

azoknak a csapatoknak, ahol minden tag 13
évesnél fiatalabb, igy NEM jogosult versenyezni a
RoboCupJunior-on.

Nyitott(Open) szintl

azoknak a csapatoknak, ahol a tagok 13 évesek
vagy idosebbek és mehetnek a vilagversenyre.
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A Rescue Simulation Liga
hivatalos platformja:
Rescue CoSpace Simulator

Ez a szimulator lehetove teszi a programok fejlesztesét
grafikus programozasi feltilet vagy C nyelv hasznalataval.

Letdltheto iInnen:www.cospacerobot.org

1"

A Rescue CoSpace -hez kulcsot kell kérni:
http://cospacerobot.org/download/registration.

Probléma esetén irhatunk levelet:
key request@cospacerobot.org cimre.
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2019.nov.16.

Csapatok ertékelése

Technical Interview,
Technical Challenge,
Tournament.
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A

Csapatok ertékelése

Technikal interju: 10 -15 perces személyes
beszélgetés a birakkal, melynek soran a Team
Description Papert(TDP) kell bemutatni szoban.
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Csapatok ertékelése

1"

Technikai kihivas: A technikal kihivas minden
csapat szamara kotelezo. Ennek célja a
csapattagok egyeni képessegenek éertekelese az Al
tervezésében és kddolasaban.

A 2 oras feladat megoldasanak eredmeényét
beszamitjak a Round robin gy0ztese es a Legjobb
strategia (Best Strategy Challenge) dij
odaitelésekor.
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;[ A Csapatok ertékelése
Tournament:

A verseny Round robin jatékokkal kezdodik. Az itt
szerzett pontok 70 szazad részéhez hozzaadjak a
Technikai kihivas 30 szazadrészeét, s igy dol el a
sorrend.

Az elsO 8 csapat megy tovabb majd a
negyedddntokbe, elodontokbe és dontokbe.
Azok a csapatok, amelyek nem tudtak bejutni a
dontobe, csatlakoznak a Baratsagos mérk6zesekhez.
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;[ A Csapatok ertekelese

Best Strategy Challenge
A csapattagok egyenileg benevezhetnek a Robotika és

Mesterseges intelligencia programozoi
versenyszamra. Két es fel ora alatt kell megoldani a

feladatot.

2019.nov.16. Felkészit6 mithelymunka RCJ2020-ra



A

Csapatok ertékelése

1"

SuperTeam Challenge

Két vagy tobb csapat delegaltjaibol 6sszeallo un.
Szupercsapatok kapnak uj feladatot.

Bizonyitani kell, hogy tudnak egyuttmukddni, baratkozn
és tudasukat egymasnak atadni.

Nemzeti versenyen nem kotelezo ez a kihivas.

2019.nov.16. Felkészit6 mithelymunka RCJ2020-ra



A Primary Sub League Competition Setup

WORLD _1 (Virtual):

<

180cmx230cm-s a katasztrofa helyszin
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Prlmary Sub League Competition Setup
World 2

'_l‘

SUPER és SUPER+ objektumok 15cm-re tinnek majd fel a faltol.
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OPEN Sub League Competition Setup
World 1

L 240 cm
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- OPEN Sub League Competition Setup
¢ l ~=World 2
i

e

Indication of
boundary for
audience

270 cm

A virtualis robotok, a specialis zonak, a gydjtddobozok, a csapdak és a jelblokk-

zonak koordinatait megkapjak a csapatok.
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SuperTeam Competition Setup
World1 real

Actual Field
WORLD_1 (Real): /

A ' Wall, Height: 15cm
gl el

Yellow boundary width: 10cm

/

Trap: Any colour

180 cm

<4+—— Gap:10cm

vy .,

= 240 cm 3
The location (X & Y coordinates) of any objects

Including real robot, real objects, special zones, traps, marker,
collection boxes, and obstacles will not be disclosed to teams.
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SuperTeam Competition Setup
World2 virtualis

WORLD_2 (Virtual):

'v'

Indication of
boundary for
audience

270 cm

A virtualis robotok, a specialis zonak, csapdak, jelblokk-zonadk mentési(gyjto)
dobozok koordinatait is megkapjak a csapatok.
A SUPER és SUPER+ objektumokat generald koordinatakat szintén..
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List of Objects Primary Sub League
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List of Objects OPEN Sub League

Shape: The shape of the objects will be any one of the followings. There might be different shapes of

A targyak alakja barmelyik lehet fentiekbdl és
barmennyi.

nbjects in a map.
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A targyak méretei és szinel
OPEN Sub League

Size: the inscribed circle for the 3 types object are:

'Ir 5 C m 11' JI.IJ "\'u Jfr \l"'

e Colour: the colour of the objects will be in the RED/ CYAN categories or BLACK.

RED CYAN BLACK
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SUPER and SUPER+ Objects (World 2)

‘.l

SUPER Object by Blue Team SUPER Object by Red Team

SUPERY Obiect bv Blue Team SUPERY Obiect bv Red Team
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" l ‘ Arena Obstacles and Markers
Aréna akadalyal és jeloloi

Mind a virtualis, mind a valos vilagban lehetnek 2x2

cm-es igazodasi pontok(markerek) a robot

helyzetének viszonyitasara.

All6 akadalyok mind a valés, mind a virtualis

vilagban lehetnek.
A mozgo akadalyokat csak az Open albajnoksaghoz
tartozdé Rescue CoSpace Simulator WORLD 2

vilagaba helyeznek.
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Arena specialis zénai

I > 30cm

Specialis zonak kek szind teruletek, a rajtuk lévo
objektumok felszedéséért dupla pont jar.
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Arena csapdai (traps)

A
Ii 10+1cm

S < Trap

b
>=10cm  <4—— Warning

v
not part of tra
> 30cm ’l ( g P)

A csapdakat egy sarga hatar veszi kordl
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Aréna mocsaras terilete (swampland)

> 30cm

> 30cm

A mocsar szurke szind. A mocsaras tertlet barmilyen meretl lehet,
30 cm-t6l 30 cm-nél nagyobb.
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Objektum lerakd helyek
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Robot koordinatai csak az Open al-ligaban
és csupan a WORLD 2 -ben

AY (cm)

_— Scoreboard
Example: :
197 1@@.19‘?1 s PostionY (W 197
Display in CsBot Simulator
. . >
(0, 0) 180 60 X (cm)
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Jelblokkold zéna

Csak az Open al-liga Vilag2-ben lesz
véletlenszerlen elhelyezve

a CoSpace szerver altal,

de a jatszma alatt fix marad.

Ebben a zonaban a robot elveszti koordinatait.
3 jelblokkold z6na lesz.
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ok

100 ponttal indul minden jatek.
Objektumok gydjtesért pont jar:
Azt, hogy a sziszenzor erzékel egy objektumot 3 mp-

es megallas és LED villogtatassal kell jeleznie a
robotnak.

A robot nem képes 6-nal tébb objektumot
O0sszegydjteni anelkll, hogy le ne rakja a menteési
dobozba. A lerakott objektumok eltiinnek a helyszinrol

PONTOZAS Scoring
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" § ll PONTOZAS Scoring

Object Type Points in Points ir‘1 Points ir:.
WORLD_1 (Real) WORLD_1 (Virtual) WORLD_2 (Virtual)
Regular Special Regular Special Regular Special
Zone Zone Zone Zone Zone Zone
RED 20 40 10 20 10 20
CYAN 30 60 15 30 15 30
BLACK 40 80 20 40 20 40
SUPER NA NA 90 90
SUPER* NA NA 180 180

A pontozast automatikusan végzi a
rendszer és 8 perces jatekido utan jelenik
meg az §sszpontszam.
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Rescue Simulation Liga
Informacio forrasok

Official RoboCupJunior site:
http://junior.robocup.org/rescue/

Official RoboCupJunior forum:
https://junior.forum.robocup.org/

Rescue CoSpace Simulator:
https://www.CoSpaceRobot.org/

Magyar Ifjusagi Robot Kupa:
http://pingvin.nyf.hu/robojun
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Syvstem Requirement:

In order to have an optimum performance, vour PC,/Laptop should have the minimum
configuration as below:

V' CPU: Core 2 DUD 2.2 GHz and above;

' RAM : 4GEB;

v Dedicated Graphic Card with at least 1GB RAM;
OR

v ALL i7 CPU Notebook.
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CoSpace Rescue Download
You need to download two software.

Step 1: Step 2:

& cos pace Rescue Simulator 2019

& \icrosoft Robotics Developer Studio R4
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A

How to start

* Check the computer system requirements.

* Install Microsoft Robotics Developer Studio R4
(Please follow the MRDS Installation)

* Install the CoSpace Simulator (Please follow the New
Installation Guide ).

* (Get the registration code to activate
the CoSpace simulator.

Follow the tutorial and step-by-step user guide.
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CoSpace
Rescue
Challenge

User Manual

RORO ERECTLS

VIRTUAL SIMULATOR!
SOFTWARE
RE;VSS-CSR

Email : CoSpace@robocupsingapore.org
http://www.robocupsingapore.org/cospace/
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