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Foci mérkozés menete

. A focilabda tesztelése (miikodik-e)!
. A palya vizsgalata, kapuk rogzitése, vonalak a helylikon vannak-e!
. A focistak robotok ragoerejének vizsgalata. Megélljon a palyan beliil.

. A focistak pszichés tesztelése, hogy a labda iranyaba mozdul-e el, vagy nem. (kizar6 ok, ha nem)!

4/b Javitobazis kijelolése — szerszam csak itt Iehet.!

. Sorshuzas a vendégcsapat eldontéséhez (Két gyufaszal, vagy melyik markomban van a pénz?)!
. A sorshuzas nyertese mondhatja a bir6 altal feldobott érem esetében, hogy fej, vagy iras.
. Az éremdobés nyertese vagy a térfelet valasztja meg, vagy a kezdés jogat.!

. Félid6 utan térfélcsere és a kezdési jog is valtozik.

Akié a kezdorigas, az pakolhatja fel els6ként a robotokat a palyara. A masik csapat csak ezutan.

(védekezd)
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. A robotok felhelyezése utan mar nem lehet ide-oda pakolgatni azokat. Meg kell gondolni!
Sipszoéra indul a mérkézéEs, a csapatkapitany inditja el a robotot.

Ha sipsz6 el6tt indit, azt rongaltnak tekinti a biro, és leszedi a palyardl. (1 perc)

Csak akkor érvényes a gol, ha a labda érinti a kapu hatsé falat.

Gol utan kezd6 ragas van.

Kezd6 rugas elott visszahelyezhetok a sériilt, leszedett, lemaszott robotok.

Az arobot lesz a kapus, amely el6szor megy be a védekez6 mezoén beliilre minden tdmadasnal?

Ha labda, vagy jatékos beakad, all a jaték, akkor a bird hangosan szamol. 1-2-3 és elakadast itél,
és athelyezi a labdat a legkdzelebbi semleges pontra.

Ha a robot teljes testével a fehér vonalon kiviilre keriil, 1 percre kikertil a jatékbol.
Biintetés utan (1 perc) szemben a falnak és a labdatol messze kell a robotot visszahelyezni.
Ki kell jeldlni egy javito asztalt, ami kozel van a palyahoz.

Csak a félidoben lehet (5 perc) kalibralni.

Ha egy csapatbol mindkét robot az ellenfél altal lett megrongalva, akkor érvényes az
1 g61/30 sec. a csapatnak.

. Ha mindkét robot sajat biintetd teriiletén beliil van hosszabb ideig, a labdatol tavolabbi robotot

semleges helyre kell tenni, ezt a bird teheti.
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. Ha ez révidesen tobbszor eldfordul, akkor a szabalysértd robotot sériiltnek kell tekinteni, és
lehozni a palyarol. (1 perc biintetés)

. A robotokat ugy kell épiteni, hogy a kapufaknak (oldalso, vagy felso) iitkdzve ne érjenek til a
goblvonalon. Ha bemegy 20 sec.-en beliil 3-szor, sériilt lesz.

. A bir6 egy meccsrdl is kitilthatja a sériilést okozo6 robotot.



