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A csapat neve: .....veeveeveeceecnenen. .
Altalanos/Kozép

A csapatoknak programjuk egy példanyat, mechanikus és elektronikus eszkozeik
egy példanyat el kell hozniuk az interjira; ellenkezé esetben erre nem kapnak
pontot.

Kategoéria példakkal Pontszam

Programozas

e Eletkornak megfeleld programozasi nyelv
hasznalata

e Képes elmagyarazni hogyan miikodnek a
programok, hogyan torténnek az interakciok
a hardver és a szoftver kozott

e [nnovativ programozasi megoldasok

e Konyvtarak létrehozasa

e Képes a dontések indoklasara és a szoftver
korlatainak bemutatasara

Mechanikus hardver

e Megbizhatd mechanikus rendszerek
hasznalata

e Komplex/innovativ mechanikus
rendszerek (max. 10)
e Képes elmagyarazni, hogyan miitkodnek a
mechanikus rendszerek

e Precizios mechanikai rendszerek,
mechanikusan bonyolult szituaciok

e Alkalmas inditoszerkezetek alkalmazasa,
ezeket érti




Kategoria példakkal Pontszam

Elektronikus hardver

e Elektronika sajat fejlesztésii/épitési

(életkornak megfelelden)

e Erti az elektronikat (max. 10)
e Innovativ szenzor alkalmazas, integracio

e Innovativ eléadast tAmogato6 technologia

alkalmazas (pl. kamerak, sebesség/motor

szabalyzok, GPS, mikrokontrollerek stb.)

e K¢épes a dontések indoklasara és az

elektronika korlatainak bemutatasara

Robot kommunikacio és interakcio

e Hatékony robot kommunikécio

e Erti hogyan torténik a kommunikacié

e Kommunikacids architektarak kifejlesztése

e Szenzorokat alkalmaznak a robot-robot (max. 10)
interakciokhoz, pl. robot kdvet robotot

e Szenzorokat alkalmaznak az ember-robot

interakciokhoz

Levonasok (a birok megitélésének
megfeleléen), max.15 pont

e A biroknak meg kell bizonyosodniuk arrél,
hogy ez a tanul6k munkaja

® A robot szoftver és hardver eredetisége
(nem eldzd versenyek modositott valtozata)
e Minden egyes csapattagnak képesnek kell
lennie a sajat robottechnikai
hozzéjarulasanak a taglalasara

Osszesen e, (max. 40)

Kalondij javaslatok: Megjegyzések:

a csapatkapitany alairasa a bird alairasa



Néhany teriilet, amelyre kiterjedhet a szemléltetés és a magyarazat:

0

Egy olyan miik6d6é mechanizmusnak a szemléltetése és elmagyarazasa,
amelyik 0sszetett, hasznos(hatasos), tilmutat egy részfeladaton vagy a
megbizhatdsaggal és stabilitassal van kapcsolatban.

Sikeres robot-robot vagy robot-ember kapcsolat szemléltetése (pl: szenzorok
vagy kommunikacids protokollokon keresztiil).

Egy szoftver algoritmusnak sikeres megvaldsitasa.
Egy specidlis alrendszer, amelyik eredeti(nem masolt) és ujszerti (innovativ).
Erdekes meghajté mechanizmusok és azok vezérlése (controlling).

Szenzor valasztas és melyik szenzor van detektalasra (észlelésre) vagy
kapcsolatlétesitésre hasznalva.

A hasznalt szenzorok jeltovabbitasa(pl:analog/digitalis/frekvenci sav)
A kifejlesztett szoftver architektira (szerkezet) elmagyarazasa.
Mibdél all 6ssze a teljes rendszer (elektronika, mechanika, szoftver).

A felhasznalt kommunikaciés mechanizmusok a robotok kozotti hatékony
kommunikéciora.

10 A legnagyobb probléma, amit sikeriilt megoldani (pl: elegend6 energia forras,

megbizhatosag, kapcsolatlétesités)

-11 Hasznalt visszacsatolasi hurok (pl: szenzor visszacsatolasi hurok)



